В А Т Р Е Н Е   Л О П Т Е

Учесници:

Првенство се организује у једној такмичарској категорији:
1. Ученици и ученице IV разреда (екипе су мешовите).

ПРОПОЗИЦИЈЕ И ПРАВИЛА

1. ПРОПОЗИЦИЈЕ

Први степен такмичења
· Првенство Града ватрене лопте је отворено првенство;
· Такмичење се одржава по куп систему

Даљи пласман:
Нема републичког такмичења.

1. ПРАВИЛА

· Екипа може пријавити највише десет а најмање осам играча-ица; 
· У игри учествује осам играча (седам плус један). Седам играча у пољу и један капитен. У екипи мора бити минимум 3 дечака или 3 девојчице тј. екипа мора бити састављена од дечака и девојчица у размери три према пет, четири према четири или пет према три (3:5, 4:4 или 5:3);
· Екипа може вршити измене током сваког сета. Заменски играч може улазити у игру али водећи рачуна да се не промени размера играча дечака и девојчица. Приликом уласка заменског играча судија мора проверити резмеру играча у екипи на терену;
· По 7 играча се налази на својој половини а капитен се налази на супротној страни иза основне линије, тако да се противничка екипа налази измђу њега и његове екипе. Капитен се може мењати само између сетова;
· У првом и другом сету капитен мора бити једном дечак и једном девојчица. У трећем сету капитем може бити дечак или девојчица;
· Циљ игре је да свака екипа, руком бачену лопту неодбрањиво погоди играча противничке екипе у њиховам пољу, а циљ противничке екипе тј. екипе која није у поседу лопте је да избегне исте намере противничке екипе (да избегне да буде погођен или да ухвати лопту при њеном лету ка себи). Неодбрањив погодак мора бити видљив;
· Пре почетка меча судија обавља жреб уз присуство капитена обе екипе. Екипа која добије жреб долази у посед лопте на почетку првог сета. На почетку другог сета екипа која је изгубила жреб добија лопту за почетак сета. Пре почетка трећег сета поново се обавља жреб као пре почетка првог сета;
· Игра почиње тако што капитен отвара игру пребацивањем лопте преко противничког поља. Након успешна два почетна пребацивања екипа која је у поседу лопте може одмах гађати противничке играче. Уколико је пребацивање било неуспешно право пребацивања добија противничка екипа. За неуспешно додавање се сматра оно додавање када лопта дође у посед противничког тима;
· У току игре дозвољено је највише два пребацивања између играча и капитена,казна је одузимање лопте;
· Када је играч погођен екипа је освојила поен. Екипа добија поен када погоди противничког играча а потом лопта додирне тло. Уколико сам играч који је гађан или неко од играча било које екипе ухвати лопту, играч није погођен (играч је спашен) и може наставити са игром;
· Уколико лопта у једном лету погоди више играча и падне на тло, екипа осваја број поена у односу на број погођених играча (за сваког погођеног играча по један поен);
· Наставља се игра после поготка тамо где се лопта налази у терену(ако играч лоптом погоди противника  и лопта остане на тој страни терена та екипа наставља игру или ако се одбије опет код играча које је гаћао исто наставља да игра,наравно поени се рачунају)
· Екипа која прва освоји 15 поена победник је првог или другог сета. Екипа која освоји два сета победник је утакмице. Уколико обе екипе после одиграна два сета освоје по један сет, играће се трећи сет до 11 освојених поена;
· За сваки од три прекршаја који обухватају преступања, изласке из терена или додире противничким играчем досуђује се губитак лопте. Сматра се да је играч преступио када целим својим стопалом пређе на део терена ван свог поља за игру. Линије терена за игру су саставни део терена и не сматра се да је играч преступио ако нагази на њих. Ово правило важи и за играча на основној линији (капитена). Уколико се играч налази у свом пољу и ухвати лопту која је у ваздуху ван поља игра се наставља. Ако играч изађе из поља да би избегао да буде погођен додељује се поен противничкој екипи. Ако играч приликом гађања противничког играча изводи скок-шут и у лету доскочи у противнички део терена сматраће се да је преступио и лопта се додељује противничкој екипи;
· Све акције играча које укључују измицање и помагање при измицању (повлачење играча за дрес, терање у чучаљ и сл) у властитом пољу су дозвољење;
· Играч који дође у посед лопте мора са њом извшити нападачку акцију и не сме је додавати саиграчу унутар свог поља. У случају повреде овог правила лопта се додељује противничкој екипи;
· Након постигнутог поена игру наставља играч који је погођен ако је лопта остала у пољу за игру. Ако лопта није остала у пољу за игру (бочни делови терена) из којег је играч погођен, лопта се додељује екипи погођеног играча;
· Имеђу две ватре се игра са меканом и сунђерастом лоптом. Пречник те лопте је између 25cm до 28cm и тежина иноси око 100g;
· Чланови екипа морају имати једнообразну адекватну спортску опрему;
· Утакмице се могу играти на игралиштима са одговарајућом подлогом (паркет, асфалт, бетон и сл.) и димензија 18m х 9m.

